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Starten Sie lhren Rechner mit einer Konfiguration, in der das

CD-ROM-Laufwerk in das System eingebunden ist. Wenn Sie

das Icon der CD-ROM auf der Workbench doppelt mit der
linken Maustaste anklicken, erscheinen mehrere Schubladen
auf der Workbench, in denen Sie die Anwendungen und Spiele
finden. Aufierdem erscheinen fiinf Textgadgets. Klicken Sie
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ALLGEMEINE HINWEISE:

B Damit die Programme und Spiele direkt von CD-ROM gestar-
tet werden konnen, miissen Sie mit der linken Maustaste
doppelt auf das Assign-Gadget ,Klick_Me“ klicken. Dann ist
es moglich, die Daten direkt von CD-ROM zu benutzen.

M Lesen Sie immer erst die jeweiligen Hilfetexte, die sich auf
der CD-ROM befinden, um eine Fehlbedienung zu vermeiden!

doppelt auf dieses Lesegadget, um den Text auf dem
Bildschirm lesen zu konnen. Hier erhalten Sie detaillierte
Informationen iiber die einzelnen Programme und Spiele.
Auferdem besitzen die meisten Programme auch
Textgadgets, in denen Sie genaue Informationen iiber das
jeweiltge Programm finden konnen.

Anzeigenkontakt:

VECTOR Medienmarketing GmbH -
FalkstraBe 45-47 « 47058 Duisburg
Telefon 0203-30511 11
Fax 0203-30511 34

Anzeigenleitung:
Thorsten Szameitat

Telefon 0911-96832-19
Mobil 01 71 - 6 21 31 46

Anzeigendisposition: Tanja Kaiser
IsarstraBe 32-34 ® 90 451 Nimberg
Telefon 09 11 - 9 68:32 - 32

Fox 09 11 -6 42 63 34

Druck: Sebald Ve:puckungén

Manuskripte und Programme:

Der Verlug iibernimmt fiir Fehler, die durch
die Benutzung der auf (D enthaltenen
Programme entstehen, keine Huftung. Die
enthaltenen Programme stellen keine
Figenentwicklung des Verlages dar, sondern
sind Eigentum ihrer Hersteller. Die Benutzung
und Installation der Progromme geschieht auf
eigene Gefohr.

Urheberrecht CD-ROM:

Alle auf der Amiga Games (D-ROM ver-

dffentlichien Programme sind urheberrechtlich

. geschiitzt. Kopieren oder gewerbliche Nutzung

bedarf der vorherigen, schriftlichen Genehmigung
des Verloges. -

ISSN: 1430-0001

®

M Archive werden entpackt, indem man doppelt mit der linken
Maustaste auf das Archiv-lcon mit der Maus klickt. Dabei ist
zu beachten, daR LHA- und LZX-Archive in das RAM und DMS-
Archive auf eine Leerdisk im Laufwerk DFO: entpackt werden.

B Auf der CD befindet sich eine ausfiihrliche Anleitung zu
Brainman im ASCII-Format.
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Das AMIGA-Spielemagazin!

Amiga Games - das ultimative Amiga-Spiele-
magazin - priift alle Spiele-Neuerscheinungen fiir
jedes Amiga-System. Wir trennen die Tops von
den Flops.

Auf der randvollen Coverdisk findet Ihr neben unter-
haltsamen PD-Spielen vor allem exklusive Spiele-
demos - so kdnnen aktuelle Top-Hits schon vor ihrer
Veréffentlichung angetestet werden.

Umfangreiche Previews und fundierte Tests lassen fir
den Amiga-User keine Fragen offen.

Komplettiésungen, Tips, Cheats zu Top-Spielen sowie
die Amiga Games Helpline-Seiten geben Hilfestel-
lung. Die Hardware-Rubrik bietet Infos fir Anfanger
und Profis.

Der Preis? Uber 100 Seiten AMIGA-Power fiir
sensationelle DM 7,50.




R MWL u‘ o ‘ s _,_,,-__,,,,,,,,,’_.._ s e

BRAINMAN | VOLLVERSION

5aE

@ @

(om)

0 0 0 0 P 2 [ [
Gilasle[deleasale0/w/al

Wer die grauen Zellen wieder einmal so richtig arbeiten
lassen will, kommt bei diesem Denkspiel auf seine Kosten!

PIELBARE DEMOS!

TOLLE PUBLIC DOMAIN-GAMES!

0 NUTZLICHE PD-UTILITIES!
INTERESSANTE ANWENDERDEMOS!

MULTIMEDIA AUF DEM AMIGA!

e 33 Animationen
e 335 Grafiken
e 270 Musikmodule u.v.a.
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EIN MUSS FUR JEDEN AMIGA-PROFI!
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Uber 80 splelbare Demos'

Capatal Punishment s

f@.@.@lﬁ@@ﬂ@ﬁ@ﬁ@l@méé
Sisislsisseceseesscesiesss
(o] LULLOLD

e

&3 &0
200 4(353

800020

Zahlreiche Levels mit vielen Herausforderungen garantleren
wochenlangen Spielspaf® auf allen Amigas ab 1 MB!

Anwenderfreundlich:

Alle Anwendungen und Spiele sind als Archive auf CD-
ROM vorhanden, daher besonders geeignet fiir
Mailboxen. Zusatzlich sind die meisten Anwendungen
und Spiele auf CD-ROM installiert, um sie sofort
nutzen zu konnen!

Was braucht man?

Die Software benotigt in der Regel Amiga-0S 2.0 sowie 1
MByte Speicher. Bei Kickstart 1.3 nur sehr einge-
schrankte Nutzung moglich! Einige Programme benotigen
ein hoheres Amiga-0S, mehr RAM und eine Festplatte!

e .._,‘"rzi.,-t-"-. e g

Spie!efans, aufgepaﬁt' Auf dieser CD befinden sich die
besten verfiigharen Amlga -Demos_aktueller Spielehits wie

Die Software benotigt in der Regel Amiga-0S 2.0 sowie 1 MByte Speicher. Einige Programme benotigen Amiga-0S 2.x, Amiga-0S 3.x oder mehr als 1 MByte Speicher.

Alien Breed 3D 2, Extreme Racing, Nemac IV, Capltal-—
Punishment und vieler anderer Programme!
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